


Boris N
onveiller

N
icole Sim

ard
Mot d'ouverture 9 h

11 h 

11 h 30 

12 h 

13 h 30 

14 h 15 

Pause (10 h 45)

Adrien Genoudet Pénétration(s) et mise en questionnement 
du regard dans l’œuvre de Marc-Antoine Mathieu

Amy Brouillette Récurrence d’éléments visuels atypiques et 
resensorialisation du personnage dans Blankets de Craig Thompson

Virginie Fournier Du voyeur interpelé, ou du rôle du lecteur 
dans la mise en place d’un univers érotique en bande dessinée

Zviane (invitée spéciale)

Émile Dupré La transcription des expériences sensorielles 
et leur rôle dans la narration dans l’œuvre de Dash Shaw

15 h 

15 h 30 

16 h 

Thomas Roy La parole est d’argent… La problématisation 
du rapport au son et à l’ouïe dans The Walking Dead

Thara Charland La musique pop anglo-saxonne : 
Un moteur narratif dans Pinkerton

Xavier Guibert Les dispositifs sonores dans le manga

A
ntonio 

D
om

inguez Leiva

9 h 15 

9 h 45 

10 h 15 

Eric Bouchard La bande dessinée immersive

Anthony Rageul L’œil, la main et l’ordinateur

Jacques Samson L’ «écobiographie» en bande dessinée 
ou l’autobiographie à travers le ressenti du monde

Jean-M
ichel 

Berthiaum
e

Pause (12 h 30)

Pause (14 h 45)

Remerciements et cocktail  (16 h 30)

Florence Grenier-Chénier, Mathieu 
Laflamme et Marilyn Lauzon

Comité organisateur 

Jean-Philippe Beaulieu, Émile Dupré, Sylvain 
Lemay, Boris Nonveiller et Nicole Simard

Comité scientifique


